REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ

»Na tropie poprawnej polszczyzny”

1. Postanowienia ogolne

1.

Organizatorem Gry miejskiej ,,Na tropie poprawnej polszczyzny” jest
Miejska Biblioteka Publiczna w Jastrzebiu-Zdroju.

Gra miejska jest organizowana w ramach projektu ,Jezykowe
Fascynacje” dofinansowanego ze $rodkow Narodowego Centrum
Kultury.

W celu zapewnienia prawidlowe] organizacji i1 przebiegu gry oraz
wyboru zwyciezcoOw Organizator powota Komisje Gry miejskie;.

2. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

1.

2.

W Grze moga wzig¢ udzial wszyscy mieszkancy miasta bez
ograniczen wiekowych.

W sktadzie zespotu ztozonego z 0s6b ponizej 16 roku zycia, jednym z
Graczy musi by¢ osoba dorosta (opiekun). Osoby ponizej 16 roku
zycia nie mogg uczestniczy¢ w Grze indywidualnie.

Graczem moze zosta¢ osoba, ktoéra dokona wczesniejszego zgloszenia,
a podczas Zbiorki Gry miejskiej  potwierdzi swojg obecnosc,
podpisujac si¢ na liscie Graczy.

Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 11 czerwca 2018 r. wilacznie,
poprzez kompletne 1 poprawne wypehienie odpowiedniego formularza
zgloszeniowego  znajdujagcego si¢ na  stronie  internetowe]
www.biblioteka.jastrzebie.pl oraz dostarczenie go do siedziby
Organizatora (Czytelnia ul. Wielkopolska 1a).

Sktad Zespotow zgtaszajacych si¢ do Gry powinien liczy¢ od 2 do 6
0sOb.

Osoby niepelnoletnie mogg bra¢ udziat w Grze, ale muszg posiadac
pisemng zgodg¢ rodzicow/prawnych opiekunow (formularz dostgpny na
stronie  www.biblioteka.jastrzebie.pl). Odpowiednig zgodg nalezy
dostarczy¢ wraz z formularzem zgloszeniowym.
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3. Informacje na temat przetwarzania danych osobowych i
wykorzystania wizerunku

1. Zgodnie z postanowieniami Rozporzadzenia Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w
sprawie ochrony 0sob fizycznych 1 w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych 1 w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz
uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO) informujemy:

a) Administratorem danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Jastrzebiu-Zdroju reprezentowana przez Dyrektora

adres: ul. Wielkopolska 1 a

440-335 Jastrzebie-Zdroj

e-mail: biblioteka@biblioteka.jastrzebie.com
tel. 32 4717697, 32 4716768.

NIP 633-000-95-56

REGON 001003992

Inspektor ochrony danych: iod@biblioteka.jastrzebie.pl

b) Dane nie bedg udostgpniane innym odbiorcom.

2. Dane osobowe przetwarzane s3 w celach zwigzanych z
przeprowadzeniem Gry miejskiej ,,Na tropie poprawnej polszczyzny”,
ktorej Organizatorem jest Miejska Biblioteka Publiczna w Jastrzebiu-
Zdroju.

3. Dane osobowe beda przechowywane zgodnie z Instrukcjg
Kancelaryjna Miejskiej Biblioteki Publicznej w Jastrzgbiu-Zdroju.

4, Posiada Pan/i prawo:

- dostepu do swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usunigcia,
ograniczenia przetwarzania,

- prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
- prawo do przenoszenia danych,

- prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wpltywu na
zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody
przed jej cofnigciem.
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- w sprawach spornych ma Pan/i prawo wniesienia skargi do organu
nadzorczego.

5. Podanie przez Pana/ig danych osobowych jest dobrowolne, jednak
niezbedne do wzigcia udzialu w Grze miejskiej ,,Na tropie poprawnej
polszczyzny™.

2. Poprzez rejestracje 1 udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym
Regulaminie

-przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w
zakresie niezbednym dla przeprowadzenia Gry;

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych,
portali  spotecznosciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku
uczestnika.

3. Kazdy z Graczy ma obowigzek zapoznania si¢ z tre$cig niniejszego
Regulaminu.

4. Zasady Gry

1. Gra miejska ,,Na tropie poprawnej polszczyzny” odbedzie si¢ 12
czerwca 2018 roku w godzinach 16:30-18:30.

2. Zbidrka Graczy odbedzie si¢ od godziny 16:00 w Bibliotece Gtowne]
przy ul. Wielkopolskiej 1a.

3. Celem Gry jest popularyzacja poprawnej polszczyzny oraz
ksztaltowanie 1 rozwijanie swiadomosci  jezykowej wsrod
mieszkancéw miasta oraz zachecenie ich do aktywnego sposobu
spedzania wolnego czasu. Uczestnictwo w Grze ma réwniez zachecicé
lokalng spotecznos$¢ do czynnego udzialu w zyciu kulturalnym miasta.

4. Udzial w Grze jest bezptatny.

5. Zadaniem uczestnikow Gry jest przemieszczanie si¢ pomigdzy
poszczegdlnymi  Punktami  Kontrolnymi oraz  wykonywanie
przygotowanych zadan. Za kazde wykonane zadanie uczestnicy moga
otrzymac¢ od 1 do 10 punktow w zaleznosci od stopnia poprawnos$ci
jego realizacji oraz czasu potrzebnego do jego wykonania. W
przypadku braku realizacji zadania uczestnicy otrzymujg 0 punktow.

6. Na punkcie startu Gracz otrzyma map¢ miasta, na ktérej beda
zaznaczone Punkty Kontrolne, do ktérych nalezy si¢ uda¢ w celu
realizacji zadan.



7. W wyznaczonym punkcie kontrolnym Gracz bedzie mogt rozpoznac
Pomocnika Gry po identyfikatorze.

8. W trakcie Gry zespoty przemieszczajg si¢ pieszo. Nie mozna korzystac¢
z rowerdw, samochodow, skuterow 1 innych pojazdow silnikowych.

9. W trakcie Gry czlonkowie poszczegolnych Zespotdéw nie moga sie
rozdziela¢. Liczba czlonkéw zespolu bedzie weryfikowana w
poszczeg6lnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespot
bedzie mogl przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.

10. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania
przepisow ruchu drogowego.

11. Uczestnicy przystepujac  do Gry biorg na siebie petng
odpowiedzialno$¢ prawno-cywilng na caty czas trwania Gry. W
przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialno§¢ za taka osobe
ponoszg rodzice/opiekunowie prawni.

12. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespdl niniejszego
Regulaminu, zlamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym
uczestnikom, Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry.

13. Organizatorzy nie zapewniajg opieki medycznej Graczom.

14. Organizator nie okresla, z jakich rodzajow pomocy naukowych moze
korzysta¢ Gracz podczas wykonywania zadan.

15. W przypadku konieczno$ci przerwania Gry przez Gracza, ma on
obowigzek niezwlocznego poinformowania o tym jednego =z
Organizatorow.

5. Zwyciezey Gry i Nagrody

1. Zwycigzcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow,
ktore otrzymali rozwigzujac zagadki 1 wykonujac zadania w
poszczegbdlnych Punktach Kontrolnych. Zwycigzca Gry zostanie
Zespot, ktory lacznie otrzyma najwigksza liczbe punktow. W
przypadku, gdy dwa lub wigcej Zespotdow otrzyma rowng liczbe
punktéw o zwycigstwie decyduje dogrywka sprawdzajaca wiedz¢ na
temat poprawnej polszczyzny.

2. Ogtloszenie wynikéw Gry 1 wreczenie nagrod nastagpi 12 czerwca
2018 r., w Bibliotece Glownej przy ul. Wielkopolskiej la okoto
godziny 18:30.

3. Organizator przewiduje nagrody rzeczowe:

- dla Zespothu, ktory zajmie pierwsze miejsce: tablet Lenovo Yoga

TAB3 Plus



- dla Zespotu, ktory zajmie drugie miejsce: aparat cyfrowy Sony Cyber-
Shot DSC-WX220

- dla Zespotu, ktory zajmie trzecie miejsce: czytnik ebookéw inkBOOK
Classic 2

4, Warunkiem odbioru nagréd jest:

a) Okazanie dowodu tozsamosci lub innego dokumentu potwierdzajacego
tozsamos¢;

b) Pisemne potwierdzenie odbioru nagrody.

5. W przypadku nie zgtoszenia si¢ po odbior nagrody 12.06.2018 r. w
Bibliotece Glownej, ul. Wielkopolska 1a prawo do nagrody wygasa.

6. Gracze, ktorym zostang przyznane nagrody nie sg obowigzani do
uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem nagrody, podatku dochodowego
od os6b fizycznych.

7. Decyzje Komisji gry miejskiej w sprawie przyznania nagrody sg
nieodwotalne.

6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej
Organizatora www.biblioteka.jastrzebie.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych
niniejszym Regulaminem, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do przesuni¢cia, przedtuzenia lub
przerwania Gry z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w
regulaminie.
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Gra miejska ,,Na tropie poprawnej polszczyzny” odbywa si¢ w ramach projektu JEZYKOWE FASCYNACIJE
dofinansowanego ze srodkow Narodowego Centrum Kultury w ramach programu Ojczysty — dodaj do
ulubionych 2018
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Zgoda Rodzicow/Opiekunéw Prawnych na udzial w Grze miejskiej ,,Na
tropie poprawnej polszczyzny”

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany, o§wiadczam, ze:
1. Wyrazam zgode na udzial mojego dziecka ..........ccccvevveeiieriiinieniereeieee e,
w grze miejskiej organizowanej przez Miejska Biblioteke Publiczng w Jastrze;blu Zdroju,
dnia 12 czerwca 2018 r. w godz. 16:30-18:30.
2. Zapoznatem si¢ z regulaminem Gry oraz akceptuj¢ jego postanowienia (regulamin dostgpny
na stronie www.biblioteka.jastrzebie.pl)
Nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do wziecia udziatu przez moje dziecko w Grze.
Wyrazam zgode¢ na samodzielny dojazd i powrdt dziecka z miejsca Gry.
Oswiadczam, ze wyrazam zgode na umieszczanie zdjec¢ i filmow zawierajacych wizerunek

mojego syna/corki zarejestrowany podczas Gry miejskiej ,,Na tropie poprawnej polszczyzny”.
Niniejsze materialy prezentowane beda w mediach: Internecie, prasie, telewizji. Jednoczesnie
przyjmuje do wiadomosci, ze wizerunek mojego dziecka bedzie wykorzystywany tylko

ok w

i wylacznie w celu promocji i potrzeb funkcjonowania Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Jastrzebiu-Zdroju.

(data, miejscowos$¢)

(czytelny podpis)
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Gra miejska ,,Na tropie poprawnej polszczyzny” odbywa si¢ w ramach projektu JEZYKOWE FASCYNACIJE
dofinansowanego ze $rodkow Narodowego Centrum Kultury w ramach programu Ojczysty — dodaj do
ulubionych 2018



ZGLOSZENIE GRA MIEJSKA

,»Na tropie poprawnej polszczyzny”

NAZWA DRUZYNY : oeeeeeeeeeeeee ettt eeeseeeee e e oo eeseseesenenns

SKLAD (2-6 0s6b)

1o IMIQ i NAZWISKO ..nettt it aaa s

Data UrOAZENIA. . ... ot

Tl KOMEAKEOWY . .. e ettt ettt et e et e e e e e e e et eaer e e e e ae e e

2. ImiQ I NAZWISKO ...ueiit ittt

Data UTOAZENIA. ... .ttt e e

Tel. KONtAKEOWY . ...t

3. IMIQ I NAZWISKO 1.ouvieiit e e e

Data UrOAZENIA. ... ..ot

Tel. KONtAKEOWY . ..ottt e et e

4. TmiQ 1 NAZWISKO .. oeet it

Data UrOAZENIA. .. ...ttt e e e

Tl KONEAKIOWY . ..ottt e et e

S, IMiQ 1 NAZWISKO .outit et

Data UTOAZENIA. ... .ttt

<] B 07 51 1 01



6. ImiQ 1NAZWISKO . uiuiitit it

Data UrOAZENIA. . ... e

Tel. KONtAKIOWY . ..ot e e

Zgloszenie druzyny jest rOwnoznaczne z zapoznaniem si¢ i akceptacja Regulaminu Gry Miejskiej ,,Na tropie
poprawnej polszczyzny”.

Osoby niepelnoletnie moga wzig¢ udziat w Grze tylko z pisemng zgoda opickuna. Zgody nalezy dostarczyc
Organizatorom przed rozpoczeciem Gry.

Oswiadczam, ze wyrazam zgod¢ na umieszczanie zdjec i filmow zawierajacych moj wizerunek zarejestrowany
podczas Gry miejskiej. Niniejsze materiaty prezentowane bgda w mediach: Internecie, prasie, telewizji.

Jednoczesnie przyjmuj¢ do wiadomosci, ze mo6j wizerunek begdzie wykorzystywany tylko i wylacznie w celu
promoc;ji i potrzeb funkcjonowania Miejskiej Biblioteki Publicznej w Jastrzebiu-Zdroju.

Data i podpis
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Gra miejska ,,Na tropie poprawnej polszczyzny” odbywa si¢ w ramach projektu JEZYKOWE FASCYNACIJE
dofinansowanego ze srodkow Narodowego Centrum Kultury w ramach programu Ojczysty — dodaj do
ulubionych 2018



