REGULAMIN
Questingu  „Jastrzębskie korzenie” 

§1
Postanowienia ogólne
1. Questing „Jastrzębskie korzenie” jest grą terenową.
2. Organizatorem Questingu jest Miejska Biblioteka Publiczna w Jastrzębiu-Zdroju.

§2
Uczestnicy Questingu

1. W Questingu można brać udział indywidualnie bądź zespołowo.
2. W składzie zespołu złożonego z osób poniżej 13. roku życia, jednym z Graczy musi być osoba dorosła (opiekun). Osoby poniżej 13. roku życia nie mogą uczestniczyć w Grze indywidualnie.
3. Uczestnicy przystępując do Questingu biorą na siebie pełną odpowiedzialność prawno-cywilną przez cały czas trwania Questingu. W przypadku osób niepełnoletnich odpowiedzialność za taką osobę ponoszą rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespołu.
4. Osoby nadsyłające rozwiązanie questu wyrażają zgodę na: 
- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestników w zakresie niezbędnym dla przeprowadzenia Questingu (zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);
 - opublikowanie przez Organizatora na łamach stron internetowych, portali społecznościowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika.
6. Każdy z Graczy ma obowiązek zapoznania się z treścią niniejszego Regulaminu.

§3
Zasady Questingu
1. W Questingu „Jastrzębskie korzenie” można wziąć udział w dniach 05-10.06.2017 r.
2. Zadaniem uczestników Questingu jest przemieszczanie się pomiędzy poszczególnymi miejscami oraz rozwiązanie zadań questu. 
3. Kolejność odwiedzanych miejsc jest dowolna.
4. Karta konkursowa questu powinna zostać całkowicie uzupełniona. 
5. Karty konkursowe questu dostępne są w Miejskiej Bibliotece Publicznej w Jastrzębiu-Zdroju, ul. Wielkopolska 1a (Wypożyczalni Literatury dla Dzieci, Wypożyczalni Literatury dla Dorosłych oraz Czytelni) oraz na stronie Organizatora www.biblioteka.jastrzebie.pl
6. [bookmark: _GoBack]Poprawnie rozwiązane zadania oraz zdjęcie z ostatniej lokalizacji należy wysłać na adres mailowy wypozyczalnia@biblioteka.jastrzebie.pl w tytule maila wpisując Questing „Jastrzębskie korzenie”.
7. Udział w imprezie jest bezpłatny.

§4
Zwycięzcy Questingu i nagrody
1. Osoby, które ukończą Questing i dostarczą prawidłowo uzupełnione karty questu wezmą udział w losowaniu nagród książkowych i innych upominków.
2. Osoby nagrodzone o wygranej zostaną powiadomione telefonicznie lub mailowo do 
19 czerwca 2017 r.
3. Warunkiem odbioru nagród jest:
a. okazanie do wglądu dowodu tożsamości lub innego dokumentu potwierdzającego tożsamość;
b. pisemne potwierdzenie odbioru nagrody;
4. Decyzje Komisji Questingu w sprawie przyznania nagrody są nieodwołalne.

§5
Postanowienia końcowe
1. Regulamin znajduje się do wglądu na stronie internetowej Organizatora www.biblioteka.jastrzebie.pl
2.  Organizator zastrzega sobie prawo przesunięcia, przedłużenia lub przerwania Questingu                       z ważnych przyczyn. 
3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z Regulaminie. 
4. W kwestiach dotyczących przebiegu Questingu, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, głos rozstrzygający należy do Organizatora.





