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1. Postanowienia ogélne

1. Organizatorem Gry miejskiej ,,Pionierska wyprawa” jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Jastrzebiu-Zdroju.

2. Gra miejska organizowana jest w ramach projektu ,,Na nieznanych lgdach — historia
polskich odkrywcow i podrdéznikow” dofinansowanego przez Fundacje BGK w programie
,,Dzieci Kapitana Nemo” — 2021.

3. W celu zapewnienia prawidtowej organizacji i przebiegu gry oraz wyboru zwyciezcOw
Organizator powota Komisj¢ Gry.

1.

b)

2. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

W sktadzie zespotu ztozonego z 0s6b ponizej 16. roku zycia, jednym z Graczy musi by¢
osoba dorosta (opiekun). Osoby ponizej 16. roku Zycia nie moga uczestniczy¢ w Grze
indywidualnie.

Graczem moze zosta¢ osoba, ktéra dokona wczesniejszego zgloszenia, a podczas Zbiorki
Gry miejskiej potwierdzi swojg obecnosé, podpisujac si¢ na liscie Graczy.

Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 7 pazdziernika 2021 roku wiacznie poprzez
kompletne i poprawne wypetnienie formularza zgloszeniowego znajdujacego si¢ na
stronie internetowej www.biblioteka.jastrzebie.pl oraz dostarczenie go do Wypozyczalni
Literatury dla Dzieci w Bibliotece Gtownej przy ul. Wielkopolskiej 1a, tel. 32 4716 768
w. 38

Do Gry mozna zglaszac si¢ indywidualnie, badz zespotowo (nie wigcej niz 4 0soby).
Osoby niepetnoletnie moga bra¢ udzial w Grze, ale muszg posiada¢ pisemng zgode¢
rodzicow/prawnych opiekunow (formularz dostgpny na stronie
ww.biblioteka.jastrzebie.pl). Odpowiednig zgod¢ nalezy dostarczy¢é wraz z formularzem
zgloszeniowym.

3. Informacje na temat przetwarzania danych osobowych i wykorzystania wizerunku

Zgodnie z postanowieniami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego 1 Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 roku w sprawie ochrony os6b fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych
oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO) informujemy:

Dane osobowe przetwarzane sa w celach zwigzanych z przeprowadzeniem Gry miejskiej
,Pionierska wyprawa”, ktorej Organizatorem jest Miejska Biblioteka Publiczna
w Jastrzebiu-Zdroju.

Administratorem danych osobowych jest Miejska Biblioteka Publiczna w Jastrzgbiu-
Zdroju reprezentowana przez Dyrektora

adres: ul. Wielkopolska 1 a

44-335 Jastrzgbie-Zdroj



e-mail: biblioteka@biblioteka.jastrzebie.pl
tel. 32 4717697, 32 4716768.
c) Dane nie beda udostgpniane innym odbiorcom.
d) Dane osobowe beda przechowywane zgodnie z Instrukcjg Kancelaryjna.
e) Posiada Pan/i prawo:
- dostegpu do swoich danych oraz prawo ich sprostowania, usuni¢cia, ograniczenia
przetwarzania,
- prawo wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,
- prawo do przenoszenia danych,
- prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.
- w sprawach spornych ma Pan/i prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego.
f) Podanie przez Pana/ia danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne
do wzie¢cia udzialu w konkursie.
g) Informacje¢ dotyczace danych osobowych:
Tel. 32 4717697, 32 4716768. e-mail biblioteka@biblioteka.jastrzebie.pl
2. Poprzez rejestracj¢ 1 udziat w Grze uczestnik wyraza zgod¢ na:
- wzigcie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;
- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikéw w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry;
- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spoteczno$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika.
3. Kazdy z Graczy ma obowigzek zapoznania si¢ z tre$cig niniejszego Regulaminu.

4. Zasady Gry

1. Gra miejska ,,Pionierska wyprawa” odbedzie si¢ 9 pazdziernika 2021 roku w godzinach
15:00-17:30.

2. Zbiorka Graczy odbedzie si¢ o godz. 14:45 w Miejskiej Bibliotece Publicznej przy
ul. Wielkopolskiej 1a.

3. Celem Gry jest zachecenie do aktywnego spedzania wolnego czasu, przyblizenie sylwetek
XIX i XX - wiecznych polskich odkrywcow i1 podroznikoéw oraz promocja literatury jako
inspiracji do wspolnej zabawy.

4. Udzial w Grze jest bezptatny.

5. Zadaniem uczestnikow Gry jest przemieszczanie si¢ pomigdzy poszczeg6dlnymi Punktami
Kontrolnymi oraz rozwigzywanie przygotowanych zadan.

6. Zadaniem Gracza bedzie rozwigzanie karty zdan, hasta Gry i potwierdzenie przybycia
do danego Punktu.

7. W wyznaczonym Punkcie Kontrolnym Gracz bg¢dzie mogt pozna¢ Pomocnika Gry
po identyfikatorze.

8. W trakcie Gry zespoty przemieszczajg si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z samochodow,
skuteréw, roweroéw 1 innych pojazdéw silnikowych.

9. W trakcie Gry czlonkowie poszczegélnych Zespoldw nie moga si¢ rozdzielaé. Liczba
cztonkéw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych.
W razie niezgodnosci Zespot bedzie mogl przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero
wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie znajdg si¢ w Punkcie Kontrolnym.



10. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego.

11. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie pelng odpowiedzialno$¢ cywilno-prawna
na caly czas trwania Gry. W przypadku osob niepelnoletnich odpowiedzialno$¢ za taka
osobe ponosza rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.

12. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespoét niniejszego Regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, Organizator ma prawo
do wykluczenia go z Gry.

13. Organizatorzy nie zapewniaja opieki medycznej Graczom.

14. Organizator nie okre$la, z jakich rodzajow pomocy naukowych moze korzysta¢ Gracz
podczas wykonywania zadan.

15. W przypadku koniecznosci przerwania Gry przez Gracza, ma on obowigzek
niezwlocznego poinformowania o tym Organizatora.

5. Zwyciezcy Gry i Nagrody

1. Zwyciezcy Gry zostang wylonieni po podliczeniu wszystkich punktéw, ktore otrzymali
wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. Zwycigzcg Gry zostanie
Zespot, ktory tacznie otrzyma najwigkszg liczbe punktow. W przypadku, gdy dwa lub
wiecej Zespolow otrzyma rowna liczbe punktéw 0 zwyciestwie decyduje ostateczny czas
ukonczenia Gry lub dogrywka sprawdzajaca wiedz¢ na temat dokonan polskich
odkrywcéw 1 podroznikow.

2. Ogtloszenie wynikow Gry i wrgczenie nagrod nastapi 9 pazdziernika 2021 r. o godz.
18:00 w Bibliotece Glownej.

3. Organizator przewiduje dla Zwycigzcow nagrody rzeczowe.

4. Warunkiem odbioru nagrdd jest:

a) okazanie do wgladu dowodu tozsamos$ci lub innego dokumentu potwierdzajacego
tozsamosc;
b) pisemne potwierdzenie odbioru nagrody.
5. W przypadku nie zgloszenia si¢ po odbiér nagrody, prawo do nagrody wygasa.
6. Decyzje Komisji Gry w sprawie przyznania nagrody sg nicodwotalne.

6. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ na stronie internetowej www.biblioteka.jastrzebie.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Ze wzgledu na przeciwdziatanie rozpowszechniania si¢ chorobie COVID-19, w Grze moga
bra¢ udzial tylko osoby zdrowe, ktore nie miaty kontaktu z osobg zakazong w ciggu 14 dni
przed rozpoczeciem Gry, ktore nie przebywajg na kwarantannie lub w izolacji, u ktérych nie
wystgpily takie objawy jak: podwyzszona temperatura, kaszel i dusznosci w ciggu 14 dni
przed rozpoczgciem Gry lub w trakcie Gry.

4. Ustala si¢ nastepujace zasady dotyczace podejmowanych przez Organizatora srodkéw
organizacyjnych majacych na celu zapobieganie rozprzestrzeniania si¢ chorobie COVID-19:
a) udziat w Grze jest prowadzony zgodnie z ograniczeniami wynikajagcymi z aktualnie
obowigzujacych przepisoOw prawa;



b) uczestnicy Gry sa obowigzani zachowa¢ 1,5 m odleglosci od innych os6b podczas udziatu
w Grze; obowigzek ten nie dotyczy uczestnika Gry, ktory uczestniczy w Grze z dzieckiem
ponizej 13. roku zycia, uczestnika Gry ktéry uczestniczy w Grze z osoba z orzeczeniem
0 niepelnosprawnosci, osobg z orzeczeniem o stopniu niepelnosprawnosci, osobg
z orzeczeniem 0 potrzebie ksztalcenia specjalnego lub osobg, ktora ze wzgledu na stan
zdrowia nie moze poruszac¢ si¢ samodzielnie, a takze os6b wspdlnie zamieszkujacych lub
gospodarujacych;

c) w czasie Gry Zespoty nie mogg taczy¢ si¢ ze sobg; nalezy zaczekaé, az jeden Zespot
odejdzie od punktu Gry, wtedy kolejny Zespot moze podejs¢ do tego samego punktu Gry;

d) zaleca sig, aby nie dotyka¢ dtonmi okolic twarzy, zwlaszcza ust, nosa i oczu;

e) nalezy przestrzegac¢ higieny kaszlu i oddychania.

5. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedluzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian z Regulaminie.
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Z.goda Rodzicow/Opiekunéw Prawnych na udzial dziecka
w grze miejskiej PIONIERSKA WYPRAWA

(telefon kontaktowy)

Ja, nizej podpisany, o§wiadczam, ze:

1.

@

Wyrazam zgod¢ na udzial mojego dziecka ...
w grze miejskiej organizowanej przez Miejska Biblioteke Publiczng w Jastrzebiu-Zdroju, dnla
9 pazdziernika 2021r. w godz. 15:00-17:30

Zapoznatem si¢ z regulaminem Gry oraz akceptuje jego postanowienia (regulamin dostepny
na stronie www.biblioteka.jastrzebie.pl)

Nie ma przeciwwskazan zdrowotnych do wzi¢cia udziatu przez moje dziecko w Grze.
Oswiadczam, ze wyrazam zgode na umieszczanie zdjec¢ i filmow zawierajacych wizerunek

mojego syna/corki zarejestrowany podczas Gry miejskiej ,,Pionierska wyprawa”. Niniejsze
materialy prezentowane beda w mediach: Internecie, prasie, telewizji. Jednocze$nie przyjmuje
do wiadomosci, ze wizerunek mojego dziecka bedzie wykorzystywany tylko i wylacznie
w celu promocji i potrzeb funkcjonowania Miejskiej Biblioteki Publicznej w Jastrzgbiu-
Zdroju.

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych przez Organizatora,
w zakresie niezbednym do przeprowadzenia Gry: Pionierska wyprawa.*

TAK[ ] NIE[ ]

Data i czytelny podpis uczestnika (opiekuna prawnego)

*Podstawa prawna: art.6 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia

2016 roku w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie
swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO)



ZGLOSZENIE GRA MIEJSKA
PIONIERSKA WYPRAWA

NAZWA DRUZY N Y : oo e ee e e e eee e e e e s ees e e e eeseeseseeseseeens

SKEAD (1-4 0séb)

1 IMIC I NAZWISKO .ot
Data UrOAZENIa. . ... et
Tel KONtaKtOWY .. ..o e

2. TMIQ I NAZWISKO ...\ttt e e
Data UrOdZeNIa. . .. ..o e
Tel. KONtaKtoWY . ... ..ot

3. IMIQ 1 NAZWISKO .. .etitt it e e
Data UrOAZENIA. ... eie e
Tel. KONtaKtoWY . ... ..o e

4, TMIC 1 NAZWISKO ...ttt e e e
Data UrodZenia. . .......oouuii i

Tl KONEAKEOWY . ..ttt e e e e e e

Zgloszenie druzyny jest rOwnoznaczne z zapoznaniem si¢ i akceptacja Regulaminu Gry
Miejskiej ,,Pionierska wyprawa”.

Osoby niepetnoletnie moga wzig¢ udziat w Grze tylko z pisemng zgoda opiekuna. Zgody
nalezy dostarczy¢ Organizatorom przed rozpoczgciem Gry.



Zatacznik nr 1

Zgoda na wykorzystanie wizerunku osoby uczestniczacej w programie ,,Dzieci Kapitana Nemo” i oswiadczenie
o udzieleniu licencji — dla osoby petnoletniej

Niniejsza zgoda odbierana jest w zwigzku z uczestnictwem w Projekcie zrealizowanym w zwigzku z konkursem
grantowym ,,Dzieci Kapitana Nemo” (dalej, jako: ,Projekt”).

Ja NIZEJ POAPISANA/NY, oviriririeiieetriicee ettt et ses et et e et ses et sesea et sescas st ses et esssa et eeneas (imie i nazwisko),
w zwigzku z uczestnictwem w Projekcie, na podstawie art. 81 ust. 1 zd. 1 Ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych niniejszym oswiadczam, iz:

O wyrazam zgode na nieodptatne, bezterminowe, nieograniczone terytorialnie rozpowszechnianie przez
Fundacje BGK im. J. K. Steczkowskiego z siedzibg w Warszawie (00-955) przy Al. Jerozolimskich 7 (dalej, jako:
»,Fundacja”) mojego wizerunku, uwiecznionego na zdjeciach, filmach oraz nagraniach, wykonanych w czasie
realizacji Projektu.

Wyrazenie zgody jest jednoznaczne z tym, iz fotografie, filmy lub nagrania wykonane podczas Projektu mogg
zosta¢ umieszczone na stronie internetowej Fundacji BGK (www.fundacja.bgk.pl), wykorzystane w materiatach
informacyjnych i promocyjnych Fundacji BGK (publikacje, Internet, w tym media spotecznosciowe) i Banku
Gospodarstwa Krajowego z siedzibg przy Al. Jerozolimskich 7, 00-955 Warszawa.

O wyrazam zgode na przetwarzanie przez Fundacje moich danych osobowych w postaci wizerunku,
utrwalonego na zdjeciach, filmach oraz nagraniach w celu promowania Projektu i dziatalnosci Fundacji, ktéra
jest administratorem moich danych. Podstawg przetwarzania moich danych osobowych jest art. 6 ust. 1 lit. a)
Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony
0s6b fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich
danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (Ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), czyli moja
dobrowolna zgoda, ktdrej niewyrazenie spowoduje niemoznos¢ przetwarzania przez Fundacje moich danych,
w postaci wizerunku w wymienionym powyzej celu.

Dane bedg przetwarzane w celu promowania dziatalnosci Fundacji, w tym w celu informowania
o zrealizowanym z moim oraz Dziecka udziatem Projekcie, poprzez publikacje materiatéw zdjeciowych
i nagraniowych na stronie internetowej Fundacji BGK (www.fundacja.bgk.pl), w materiatach informacyjnych
i promocyjnych Fundacji BGK (publikacje, Internet, w tym media spotecznosciowe) i Banku Gospodarstwa
Krajowego z siedzibg przy Al. Jerozolimskich 7, 00-955 Warszawa.

Przyjmuje do wiadomosci, iz przystuguje mi prawo dostepu do tresci tychze danych, prawo ich poprawiania,
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania. W zakresie przetwarzania dokonanego na podstawie
udzielonej zgody, przystuguje mi prawo do wycofania udzielonych przeze mnie zgdd, co nie bedzie mie¢ jednak
wptywu na zgodnos¢ z prawem przetwarzania danych przed jej wycofaniem, a takze prawo do przenoszenia
danych.

W przypadku przetwarzania, ktére odbywa sie na podstawie uzasadnionego interesu administratora,
przystuguje mi prawo do wyrazenia sprzeciwu wobec tego przetwarzania. Dane w postaci wizerunku beda
przetwarzane do momentu cofniecia zgody lub realizacji jej celu. Dane zbierane w niniejszym oswiadczeniu
beda przetwarzane przez okres trwania udzielonej zgody, a nastepnie przez 6 lat, liczonych od dnia wycofania
zgody na wykorzystanie wizerunku lub wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych, na potrzeby
obrony roszczen, co jest prawnie uzasadnionym interesem Fundacji (art. 6 ust. 1 lit. f Ogdélnego Rozporzadzenia
o Ochronie Danych).

Dane w postaci wizerunku mogg by¢ udostepniane lub powierzane podmiotom $wiadczagcym ustugi
hostingowe, a takze wiascicielom portali Facebook (w zwigzku z umieszczeniem zdjeé¢ na tym portalu). W celu



realizacji swoich praw oraz w celu uzyskania szczegétowych informacji na temat przetwarzania danych
osobowych, nalezy zwrécic sie z zapytaniem do Fundacji.

Osoba chcaca sie zwrdcic sie z zapytaniem do Fundacji lub ztozy¢ oswiadczenie dotyczace jej danych osobowych
powinna kierowa¢ korespondencje pod adres: Fundacja BGK im. J. K. Steczkowskiego, Varso 2, ul. Chmielna 73,
00-801 Warszawa, z dopiskiem na kopercie ,,dane osobowe” lub na adres e-mail: fundacja@fundacjabgk.pl,
w temat wiadomosci wpisujgc ,dane osobowe”.

Niniejsza licencja udzielana jest w zwigzku z Pani/Pana uczestnictwem w Projekcie zrealizowanym w zwigzku
z konkursem grantowym ,,Dzieci Kapitana Nemo” (dalej, jako: ,Projekt”).

W przypadku, gdy w wyniku realizacji dziatan edukacyjnych w ramach programu dojdzie do powstania utworu
w rozumieniu art. 1 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t. j. Dz. U.
2019, Poz. 1231), udzielam Fundacji BGK im. im. J. K. Steczkowskiego z siedzibg w Warszawie (00-955) przy Al.
Jerozolimskich 7 (dalej, jako: ,Fundacja”) nieodptatnej, petnej niewytacznej licencji do utworu na czas
nieoznaczony i bez ograniczen terytorialnych, na polach eksploatacji okreslonych w art. 50 ustawy z dnia 4
lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, tj. na nastepujacych polach eksploatacji:

1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu oraz jego opracowan — wytwarzanie dowolng
technika, w tym techniky drukarskg, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz techniky cyfrowa,
w tym zapisywanie i odtwarzanie w pamieci wszelkich komputeréw lub sieci komputerowych (w tym
w szczegdlnosci przy wykorzystaniu w sieci Internet lub baz danych);

2. w zakresie obrotu oryginatem utworu oraz jego opracowaniami albo egzemplarzami, na ktorych
utwor utrwalono — wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

3. w zakresie rozpowszechniania utworu oraz jego opracowan w sposéb inny niz okreslony w pkt 2) —
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym, w tym w szczegdlnosci na wykorzystanie utworu w ramach
promowania dziatalnosci Fundacji i realizowanego Projektu, z prawem do korzystania i rozporzadzania
opracowaniami utworu w zakresie i na polach eksploatacji, o ktédrych mowa powyze;j.

Data Imie i nazwisko osoby petnoletniej Podpis
K
Q) 4,0,/\
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Zatacznik nr 2

Zgoda opiekuna prawnego na wykorzystanie wizerunku osoby niepetnoletniej uczestniczagcej w programie
»,Dzieci Kapitana Nemo” i oSwiadczenie o udzieleniu licencji — dla osoby niepetnoletniej

Niniejsza zgoda odbierana jest w zwigzku z uczestnictwem w Projekcie mojego dziecka w programie ,Dzieci
Kapitana Nemo” (dalej, jako: ,,Projekt”).

Ja NIZEJ POAPISANA, eeciieririit ettt ettt sttt ettt st s re et seeesesasseeesestesnnnenbens (imie i nazwisko opiekuna
prawnego)
w zwigzku z uczestnictwem w Projekcie mojego dziecka

............................................................................................... (imie i nazwisko dziecka), na podstawie art. 81 ust. 1
zd. 1 Ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych niniejszym oswiadczam, iz:

O jestem opiekunem prawnym i osoby matoletniej (dalej, jako: ,Dziecko”) i wyrazam zgode na nieodptatne,
bezterminowe, nieograniczone terytorialnie rozpowszechnianie przez Fundacje BGK im. J. K. Steczkowskiego
z siedzibg w Warszawie wizerunku Dziecka, uwiecznionego na wykonanych zdjeciach, filmach oraz nagraniach,
wykonanych w czasie realizacji Projektu.

Wyrazenie zgody jest jednoznaczne z tym, iz fotografie, filmy lub nagrania wykonane podczas Projektu moga
zosta¢ umieszczone na stronie internetowej Fundacji BGK (www.fundacja.bgk.pl), wykorzystane w materiatach
informacyjnych i promocyjnych Fundacji BGK (publikacje, Internet, w tym media spotecznosciowe) i Banku
Gospodarstwa Krajowego z siedzibg przy Al. Jerozolimskich 7, 00-955 Warszawa.

O wyrazam zgode na przetwarzanie przez Fundacje danych osobowych Dziecka, w postaci wizerunku,
utrwalonego na zdjeciach, filmach oraz nagraniach w celu promowania Projektu i dziatalnosci Fundacji, ktora
jest administratorem danych osobowych Dziecka, o czym w sposdb zrozumiaty poinformowatam Dziecko.
Podstawg przetwarzania danych osobowych Dziecka jest art. 6 ust. 1 lit. a) Ogdlnego rozporzadzenie o ochronie
danych, czyli moja dobrowolna zgoda, ktdrej niewyrazenie spowoduje niemoznos$¢ przetwarzania przez
Fundacje danych osobowych Dziecka, w postaci wizerunku w wymienionym powyzej celu.

Dane bedg przetwarzane w celu promowania dziatalnosci Fundacji, w tym w celu informowania
o zrealizowanym z moim oraz Dziecka udziatem Projekcie, poprzez publikacje materiatéw zdjeciowych
i nagraniowych na stronie internetowej Fundacji BGK (www.fundacja.bgk.pl), w materiatach informacyjnych
i promocyjnych Fundacji BGK (publikacje, Internet, w tym media spotecznosciowe) i Banku Gospodarstwa
Krajowego z siedzibg przy Al. Jerozolimskich 7, 00-955 Warszawa.

Przyjmuje do wiadomosci, iz zarowno mnie jak i Dziecku, przystuguje prawo dostepu do tresci tychze danych,
prawo ich poprawiania, sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania. W zakresie przetwarzania
dokonanego na podstawie udzielonej zgody, przystuguje mi prawo do wycofania udzielonych przeze mnie zgdd,
co nie bedzie mie¢ jednak wptywu na zgodnosc z prawem przetwarzania danych przed jej wycofaniem, a takze
prawo do przenoszenia danych.

W przypadku przetwarzania, ktore odbywa sie na podstawie uzasadnionego interesu administratora,
przystuguje mi prawo do wyrazenia sprzeciwu wobec tego przetwarzania. Dane w postaci wizerunku beda
przetwarzane do momentu cofniecia zgody lub realizacji jej celu. Dane zbierane w niniejszym o$wiadczeniu
beda przetwarzane przez okres trwania udzielonej zgody, a nastepnie przez 6 lat, liczonych od dnia wycofania
zgody na wykorzystanie wizerunku lub wycofania zgody na przetwarzanie danych osobowych, na potrzeby
obrony roszczen, co jest prawnie uzasadnionym interesem Fundacji (art. 6 ust. 1 lit. f Ogdélnego Rozporzadzenia
o Ochronie Danych).

Dane w postaci wizerunku moga by¢ udostepniane lub powierzane podmiotom $wiadczgcym ustugi
hostingowe, a takze wtascicielom portali Facebook (w zwigzku z umieszczeniem zdjeé na tym portalu). W celu



realizacji swoich praw oraz w celu uzyskania szczegétowych informacji na temat przetwarzania danych
osobowych, nalezy zwrdcic sie z zapytaniem do Fundacji.

Osoba chcaca sie zwrdcic sie z zapytaniem do Fundacji lub ztozy¢ oswiadczenie dotyczace jej danych osobowych
powinna kierowa¢ korespondencje pod adres: Fundacja BGK im. J. K. Steczkowskiego, Varso 2, ul. Chmielna 73,
00-801 Warszawa, z dopiskiem na kopercie ,,dane osobowe” lub na adres e-mail: fundacja@fundacjabgk.pl,
w temat wiadomosci wpisujgc ,dane osobowe”.

Niniejsza licencja udzielana jest w zwigzku z Pani uczestnictwem w Projekcie zrealizowanym w zwigzku
z konkursem grantowym ,,Dzieci Kapitana Nemo” (dalej, jako: ,Projekt”).

W przypadku, gdy w wyniku realizacji dziatan edukacyjnych w ramach programu dojdzie do powstania utworu
w rozumieniu art. 1 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych (t. j. Dz. U.
2019, Poz. 1231), udzielam Fundacji BGK im. im. J. K. Steczkowskiego z siedzibg w Warszawie (00-955) przy Al.
Jerozolimskich 7 (dalej, jako: ,Fundacja”) nieodptatnej, petnej niewytacznej licencji do utworu na czas
nieoznaczony i bez ograniczen terytorialnych, na polach eksploatacji okreslonych w art. 50 ustawy z dnia 4
lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych, tj. na nastepujacych polach eksploatacji:

1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu oraz jego opracowan — wytwarzanie dowolng
techniky, w tym techniky drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows,
w tym zapisywanie i odtwarzanie w pamieci wszelkich komputeréw lub sieci komputerowych (w tym
w szczegdlnosci przy wykorzystaniu w sieci Internet lub baz danych);

2. w zakresie obrotu oryginatem utworu oraz jego opracowaniami albo egzemplarzami, na ktérych
utwor utrwalono — wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

3. w zakresie rozpowszechniania utworu oraz jego opracowan w sposéb inny niz okreslony w pkt 2) —
publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze
publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mdgt mie¢ do niego dostep w miejscu
i w czasie przez siebie wybranym, w tym w szczegdlnosci na wykorzystanie utworu w ramach
promowania dziatalnosci Fundacji i realizowanego Projektu, z prawem do korzystania i rozporzadzania
opracowaniami utworu w zakresie i na polach eksploatacji, o ktédrych mowa powyze;j.

Data Imie i nazwisko opiekuna prawnego Podpis
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Zatacznik nr 3
Oswiadczenie o wyrazeniu zgody na przetwarzanie danych osobowych

Niniejsza zgoda odbierana jest w zwigzku z uczestnictwem w Projekcie zrealizowanym w zwigzku z konkursem
grantowym , Dzieci Kapitana Nemo” (dalej jako: ,Projekt”). Dane osobowe w postaci imienia i nazwiska, adresu
oraz wizerunku, beda przetwarzane w celu sprawdzenia przez Fundacje BGK przebiegu Projektu.

Ja, nizej podpisana

(AArES E-MAIl: i e ) w zwigzku z uczestnictwem w Projekcie
Yo [T ={o X b AT=To - OO U RPN (imie i nazwisko dziecka),
niniejszym:

O oswiadczam, ze zostatam poinformowana o przetwarzaniu przez Fundacje BGK im. J. K. Steczkowskiego
z siedzibg w Warszawie (powyzej i dalej jako: ,Fundacja”) moich danych osobowych w postaci imienia
i nazwiska, adresu korespondencyjnego, adresu e-mail oraz wizerunku, utrwalonego na zdjeciach, a takze
danych osobowych Dziecka, w postaci wizerunku, utrwalonego na zdjeciach, w celu weryfikacji przebiegu
Projektu oraz potwierdzenia jego realizacji, a takze poinformowatam o tym przetwarzaniu w sposéb zrozumiaty
Dziecko.

Fundacja jest administratorem powyzszych danych osobowych. Podstawg przetwarzania Pani/Pana danych
osobowych oraz danych osobowych Dziecka jest art. 6 ust. 1 lit. f) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego
i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (Ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych), czyli prawnie uzasadniony interes
administratora. Prawnie uzasadnionym interesem w tym wypadku jest weryfikacja przebiegu Projektu
i potwierdzenie jego realizacji.

W zwigzku z przetwarzaniem zaréwno Pani/Pana, jak i Dziecku, przystuguje prawo dostepu do danych
osobowych, prawo ich poprawiania, sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, a takze prawo do
wyrazenia sprzeciwu wobec przetwarzania.

Przystuguje Pani/Panu oraz Dziecku takze uprawnienie do ztozenia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych, w przypadku uznania przetwarzania przez Fundacje danych osobowych za niezgodne z prawem.
Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednak niezbedne do uczestnictwa w Projekcie.

Dane zbierane w powyzszym celu bedg przetwarzane przez okres 3 lat, liczonych od dnia zakoriczenia Projektu.
W celu realizacji swoich praw oraz w celu uzyskania szczegétowych informacji na temat przetwarzania danych
osobowych, nalezy zwrdci¢ sie z zapytaniem do administratora. Osoba chcgca sie zwrdcié sie z zapytaniem do
administratora lub ztozy¢ oswiadczenie dotyczace jej danych osobowych powinna kierowac korespondencje
pod adres: Fundacja BGK im. J. K. Steczkowskiego, Varso 2, ul. Chmielna 73, 00-801 Warszawa, z dopiskiem na
kopercie ,dane osobowe” lub na adres e-mail: fundacja@fundacjabgk.pl, w temat wiadomosci wpisujgc ,,dane
osobowe”.

Data Imie i nazwisko Pana/Pani Podpis
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